
Игровые практики на 

уроках

Учитель: Кавинская Н.А.
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Перед началом игры необходимо подобрать и распечатать 
картинки - провокации или термины по теме и положить 
карточки в случайном порядке на синие клетки.

Участники игры становятся напротив игрового поля в колонну 
друг за другом (у синей линии).

Ведущий объявляет тему. 

По команде, первый участник бежит и выбирает картинку 
(карточку)  и должен понять, соответствует ли картинка 
(понятие) теме или нет. 

Если подходит — участник кладет ее на зеленую клетку, если 
нет- на красную. Ответ может сопровождаться аргументом 
участника.

Игра продолжается до тех пор, пока все карточки не будут 
распределены.

После игры — обсуждение.
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Сорока

Канитель

Навершник

Охлупень

Клеть

Понева

Косник

Скопкарь

Валёк

Светец

Епанечка

Заблюдник

Повойник

Зипун
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• Сорока - Примерно в 13 веке на Руси появился этот головной убор, он напоминал 

птицу со сложенными крыльями, его расшивали золотыми нитями и украшали 

вышивкой

• Канитель - серебряная нить для вышивания

• Навершник - наплечная одежда типа укороченной рубахи, которая 

использовалась в южнорусском понёвном комплексе русского народного 

костюма.

• Клеть- прямоугольный деревянный сруб с окнами и дверью.

• Понева -женская шерстяная юбка замужних женщин из нескольких (2—3—4—

6—8) кусков ткани (как правило, тёмно-синей клетчатой или чёрной)

• Заблюдник — полка для посуды

• Повойник — восточнославянская шапочка с круглым верхом.
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«Самый эффективный урок – тот, на котором ребёнок

забывает, что он учится»

М.В. Дальников, 1965



Общий сбор

Подготовили:

Учитель химии: Денькина Виктория Алексеевна

Учитель истории: Сулейманова Алина Дамировна





Методический набор игр с детьми, педагогами и 
родителями

СОСТАВ ИГРЫ:

ЦВЕТА:

7 ЦВЕТОВ РАДУГИ

БУКВЫ:

КРАСНЫЙ ЦВЕТ – ГЛАСНЫЕ

СИНИЙ ЦВЕТ – СОГЛАСНЫЕ ГЛУХИЕ

ЗЕЛЕНЫЙ ЦВЕТ – СОГЛАСНЫЕ (ВСЕГДА МЯГКИЕ)

ФИОЛЕТОВЫЙ ЦВЕТ – СОГЛАСНЫЕ (ВСЕГДА 
ЗВОНКИЕ – СОНОРЫ)

ГОЛУБОЙ ЦВЕТ – СОГЛАСНЫЕ ЗВОНКИЕ (ПАРНЫЕ)

ЦИФРЫ:

ЖЕЛТЫЙ ЦВЕТ – НЕЧЕТНЫЕ

ОРАНЖЕВЫЙ ЦВЕТ - ЧЕТНЫЕ



Общественно-научные дисциплины

Игроки передвигаются по полю. 

Попадая на клетку, игрок получает карточку с 

описанием проблемы или ситуации (например, 

конфликт в школе; нарушение прав человека). 

Игрок должен проанализировать ситуацию и 

предложить решение. 

Другие оценивают предложенное решение. 

Социальные ситуации



Естественные науки

Естественно-научный баттл

Игроки делятся на две команды по 6 человек и встают с 

разных сторон поля. 

Каждый раунд движутся на 1 клетку вперед. 

Даётся 1 минута, чтобы каждый игрок назвал один 

научный термин. 

Успевают, идут на 1 клетку вперед, нет – остаются на 

месте. 

Побеждает та команда, которая быстрее доберется на 

противоположную сторону.



Перемена 1-5 классы

Угадай-ка

Два игрока у каждого два одинаковых поля. Оба загадывают букву или цифру. 

Другой игрок угадывает, задавая наводящие вопросы.

o Есть ли справа зеленый цвет?

o Твоя буква гласная?

o Цифра является четной?

Выигрывает игрок, который быстрее отгадал клетку соперника. Задают 

вопросы по очереди.



«Игра – путь детей к познанию 

мира, в котором они живут и 

который призваны изменить»

Максим Горький



Игровое поле 
«Кошки-Мышки»

МО учителей филологического цикла



Для групповых игр
 Задания

 Загадки

 Вопросы

 Команды

 Задачи 

Темы недели
Цвета
Цифры 
Счёт

Фигуры 



Для индивидуальных занятий

Шаг – слово – шаг – слово – шаг  



Поиграем?


